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Jellemzd6k

Gratulalunk! A Spirit EFX keverdpult megvasarlasaval On egy kivalé minéségu, tébbcéld
Soundcraft termék tulajdonosava valt. A pult rugalmasan alkalmazhaté kisebb
hangositasokhoz, fix és mobil installaciékhoz egyarant. A pult konnyedén szallitérack -be
helyezhetd az opcionalis sinek segitségével.

Alkalmazasi terilet: kis installacidk, kis termek, konferenciak, templomok, mobil hangositasok.

Megfeleléségi nyilatkozat, melyben a gyartd felelésségének tudataban kijelenti, hogy a
termék megfelel az alabb felsorolt szabvanyoknak.

This equipment complias

with the EMC directive
89/336/EEC

Maoditied by

9231 JEEC

93/68/EEC
91/263/EEC

and VD 73/23/EEC
modified by P3/68/EEC

This product is approved lo
safety stondards:

EC B0065: 2001
EMG0065 2002
7th Ediifion: 2003

CANCIAESI0GS-03

Ay EMC stoncionds
EMNSS103-1: 1964 (E2)
EMS5103-2: 1994 (ED
Fou turther detalls conlact:
Hormen frternational Inclustres Lid,
Crantarme House, Cranbome Road
Poftars Bor Hedttarcishing, ERG 30N, LIK

Tal: s44 (07 1707 645000
1707 440742
g=maill.  nfo@sounderaltcom

Altalanos Gtmutatas

Ne tarolja a késziléket tllzottan hideg, vagy meleg helyen. A pultot olyan tartéra helyezze,
amely biztosan elbirja annak sulyat, nem razkddik, és nem szennyezdédik tulsagosan. A
készilék tisztitasahoz ne hasznaljon folyadékot, azt mindig szaraz ruhaval végezze. Ne
hasznélja a pultot olyan elektronikus késziilékek kozelében, melyek zavart okozhatnak. Ez
hatassal lehet a készilék mikddésére és az eldallitott hang minéségére.

A BESZERELEST ES JAVITAST BIZZA MINDIG SZAKEMBERRE!

Hasznalat és szallitas

A készilék erés kartonban keril szallitasra. Amennyiben szallitas sziikséges, hasznalja az
eredeti csomagolast. A mozgatas elétt valassza le az 6sszes kabelt. Amennyiben a készilék
sokszor kerill mozgatasra (pl. mobil hangositasok), széllitasat specialis szallitétokban (rack)
javasoljuk.



Halézati kabel
Mindig a készilék sajat haldzati kabelét hasznalja. Nem megfeleld kabel hasznalata a készilék
karosodasat okozhatja.

Rovidzarlat, feszliltségingadozas és haldzati zavarok esetén azonnal kapcsolja ki a késziiléket
és hizza ki a hal6zatbdl a csatlakozojat!

Jelszintek

Fontos, hogy a bemeneteknek megfeleld jelszinteket vezesse a késziilékre, mert ellenkezé
esetben az aramkorok karosodasat okozhatja. A szimmetrikus bemeneteken ne hasznaljon
nagy ko6zés médusu DC, AC és RF fesziiltség forrasokat, mivel ezek redukaljak a bemenet
jeltartomanyat.

Emlékeztet Gl: OdBu = 0.775 Vet

A be-, és kimeneti szintek tanulmanyozasahoz lapozzon a muszaki adatokhoz.

Audié kabelezés

A készilékek tapfesziiltséggel torténd ellatasanal alkalmazott megfontolasok szerint kell a
hangkabelek csatlakoztatasait is elvégezni. Ez a logikai sorrend a készilékek megbvasat
szolgadlja.

e Csatlakoztassa a FOH (front of the house) vagy monitor rendszert a pultra és
ellenérizze a bugast, zugast. Csak akkor folytassa a csatlakoztatasokat, ha elégedett
az eredménnyel.

e Csatlakoztassa a sztered vagy tobbsavos magnoét, effekteket.

e Csatlakoztasson minden mas perifériat.

e Kosse be a mikrofon vonalakat.

A fenti sorrendet kdvetve id6t spérolva csdkkentheti a hibak kialakulasanak lehetéségét,
stabil, zajmentes rendszert kapva eredménydil.

Kezdeti beallitas
A csatlakoztatasok elvégzése utan a keverdpult beallitasait kell elvégeznie.
Minden egyes csatorna beadllitasat a kdvetkezdk szerint végezze:

e Csatlakoztassa a forrast (pl. mikrofon) és engedje fel a NEMITAS (MUTE) gombot.
Megjegyzés: A fantomtap igényl mikrofonokat csatlakoztassa a 48V -os kapcsolé
bekapcsolasa elétt.

e Allitsa a f6 (MASTER) és bemeneti csatorna potenciométerét ,,0” allasba, kapcsolja be a
csatorna MIX kapcsoléjat, és allitsa a végerdsitd szintjét az alkalmazasnak megfelelé allasba.
® Vezessen tipikusan hasznalt jelet a csatornara és nyomja meg a PFL gombot, hogy a
bemeneti jelszint megjelenjen a LED kijelzé soron.

e Allitsa be a bemeneti erésitést (GAIN) Ggy, hogy a jelszint megfeleld legyen. A jel csak a
cslcsszinteknél érje el a voros kijelzot.

¢ Ismételje meg a beallitdsokat az dsszes csatornan.

¢ Figyelje meg a rendszer karakterisztikajat. Amennyiben nemkivanatos torzulasokat,
gerjedést észlel, ellenérizze a mikrofonokat és hangfal elrendezést, majd ismételje meg a
beallitast.

Amennyiben nem sikeril a gerjedést megsziintetni, indokolt lehet egy grafikus equalizer
hasznalata, mellyel a gerjedési frekvenciak redukalhaték.



Megjegyzés: A fenti beallitasok a kezdetek esetén nydjtanak segitséget. Az alkalmazasi
terililettol fliiggéen mas és mas beallitasok sziikségesek.

Most mar készen all a keverdpult hasznalatara. A hasznalat soran kisérje mindig figyelemmel a
jelszintek alakulasat. Amennyiben azt tapasztalja, hogy a kimeneti szint tllsagosan nagy,
akkor a csatorna, vagy a fé potenciométer mozgatasaval allitson be megfelelé szintet.
Amennyiben nagyobb erdsitést szeretne elérni, akkor a végerésité hangerejét novelje.

Altalanos kabelezés

A Soundcraft keverépultok kivalé Jel/Zaj viszonyanak és alacsony torzitasanak
meg6rzése érdekében bizonyosodjon meg arrél, hogy a kabelezés és beszerelés nincs-e
hatassal a kever6pultra. A zlgas, bugas és radiéfrekvencias interferenciak gyakran a
foldhurkok és gyenge foldelés kovetkezményei.

Néhany alkalmazasi teriileten elé fordulhat, hogy a hely féldelése nem megfelelé és
szlikséges egy kilonallé foldelés az audié berendezésekhez.
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1. MIKROFON BEMENET (XLR)

Hagyomanyos mikrofont csatlakoztasson ide. Kondenzator mikrofon hasznalata esetén annak a
Master részen adhat +48V fantomtapot (25).

2. VONALBEMENET (1/4” Jack)

Vonalszintl forrasok csatlakoztathatok ide.

3. INSERT PONT (1/4” Jack)

Jelprocesszorok csatlakoztathaték ide.

4. EROSITES SZABALYZO

A bejovd jel szintjét allitja be.

5. EQ rész

A jel ténusanak allitadsara szolgalé rész.

6. AUX 1 SEND

A monitorra kiildott jel szabalyozasara szolgal. Hasznalhatd PRE és POST beallitasokkal is.
7. FX SEND

Az FX busra kildott jel szintjét allitja. Ez a jel keriil a FX processzorba.

8. PANORAMA

A sztere6 kép beallitadsara szolgalé szabalyzé.

9. NEMITAS

A csatorna kimenetének némitasa.

10. PFL

Megnyomasakor a jel megjelenik a Monitor és Fejhallgat6 kimeneteken. Az EQ uténi jel
monitorozasara hasznalatos.

11. CSUCSSZINT JELZO LED



Annak jelzésére szolgal, hogy a jelszint tulsagosan nagy a csatornan.

12. CSATORNA HANGERO (Féder)

A mix buszra juté jelszintet allitja be.

13. MIX KIMENETEK (XLR) MONO KIMENET (1/4”)

Analég jelfeldolgozé eszkdzok csatlakoztathatok a fékimenetre.

14. MIX INSERT -EK (1/4” Jack)

Ez egy pre-fade beillesztési pont, amely kiilonbézd dinamika processzorokhoz és masterelé
eszkdzokhoz hasznalhaté.

15. MONITOR KIMENETEK (1/4” Jack)

Monitorozasra hasznalt kimenet.

16. MASTER HANGER SZABALYZO (Féder)

A Mix kimenet hangerejének f6 szabalyzdja.

17. SZINTJELZOK

A Mix kimenet szintjét mutatja. Ha a PFL LED vilagit, akkor a kivalasztott bemeneti PFL jelszintet
mutatja.

18. MONITOR SZABALYZO

A Monitor kimenet hangerejét allitja be.

19. FEJHALLGATO SZABALYZO

A fejhallgaté kimeneti szintet allitja.

20. AUX KIMENETEK (1/4 Jack)

A két kimenet hasznalhaté effektek, monitorozasi, vagy egyéb célokra. Pre és post allasba
kapcsolhatok.

21. AUX SZABALYZOK

Pre vagy Post allasba kapcsolja az AUX buszt.

22. SZTEREO BEMENETEK (1/4” Jack)

Sztere6 kimenettel rendelkezé eszkoz jelének fogadasara alkalmas.

23. 2-TRACK BEMENET (RCA)

Felvevé késziilék visszajovo jele kdthetd ide.

24. 2-TRACK VEZERLOK

A 2-TRACK jelet szabalyozza. A Monitor kapcsol6 a monitor és fejhallgatd kimenetekre, mig a Mix
kapcsoléval a f6 kimenetre vezeti a jelet.

25. FELVEVO KIMENETEK (RCA)

MUsoranyag régzitésére alkalmas késziilék kothetd ide.

27. FANTOM TAPFESZULTSEG (+48V)

Kondenzator mikrofonok szamara sziikséges fantom tapfesziltséget kapcsolja.

28. FEJHALLGATO KIMENET

150 ohm, vagy nagyobb impedanciaval rendelkezé fejhallgatét csatlakoztathat ide.

29. SZTEREO RETURN BEMENETEK

3 poblusu TRS csatlakozoéval hasznalhaté bemenetek, szintetizatorok, dobgépek csatlakoztatasara
szolgalnak. Ezek szimmetrikus bemenetek.

30. SZTEREO RETURN SZABALYOZO

A fé kimenetre kildott jel szintjét allitja.

31. FX BUS KIMENET

Az FX bus-bél érkez6 jelet tovabbitja. Hasznalhaté egy masodik AUX kimenetként is.



o

SLMELN0 XKW

LD
LnaLne )
EEL

5
Ll P
TER

Hai
1AdinG
Do

- |1
1o .ﬁWI|h_|A“_|
3 WL WO

THDLIKCA

1343
ESNOHd

LMLk
SN

SHILIN T
HOLINOW

[
vl sis

=

S8

3 2

LT

R

LNdMI HOYHL 2

NUNL3Y O34Y3LS

T

{TW2ILNIAl 2 % L O3H3LS)
TENNYHD OFHALS

.

e

T

2 - n..n -\I—

xd ...1
M

=4

HEL
LA
LR

1NdLNG XNy

FX

1 POaT

L 1 FRE

HIXR

MWx L

] __H_h. &
Hd

ABE < UF

W
qhnzop‘.._.u_m._

{TIILNIA) TV TINNYHD ONOW

PFL
PrLEN




1 - Mikrofon bemenet

A mikrofon bemenet szimmetrikus és aszimmetrikus XLR csatlakozét
fogad. Alacsonyimpedancias dinamikus, kondenzator és
szalagmikrofon

csatlakoztathaté. Hasznalhat nagyimpedancias mikrofont is, de
ebben az esetben a hattérzaj szintje nagyobb lesz. A +48V -os
kapcsoléval

kondenzator mikrofonok szamara szolgéltathatja a sziikséges
fesziltséget.

A kondenzator mikrofont MINDIG a Fantom tap kapcsolé kikapcsolt
allapotaban csatlakoztassa és bekapcsolasakor minden kimeneti
szabalyz6 (féder) minimum allasban legyen, az eszk6z6k
karosodasanak elkeriilése érdekében.

2 - Vonalszint(ibemenet

Szimmetrikus és aszimmetrikus (TRS) 1/4” Jack kimenettel
rendelkezé forras csatlakoztathaté ide. Aszimmetrikus hasznalat
esetén a kabel hossza a lehet legrévidebb legyen. A mikrofon
bemenetrél tavolitson el mindent, amennyiben ezt a bemenetet
haszndlja.

3 - BeszUrasi pont (INSERT)

Az aszimmetrikus equalizer elétti (Pre-EQ) beszlrasi pont limiterek,
kompresszorok és egyéb jelfeldolgozé eszkozok jelutba torténéd
beszlrasat teszi lehetévé. Ha a Jack csatlakozé be van dugva, akkor
a jeldt az EQ el6tt van megszakitva.

4 - Bemeneti erdsités (GAIN)

Ez a gomb szabalyozza, hogy a bemené jel milyen szinten kertljon a
keverére. Tul magas allasban a jel torzult lehet és tulterhelheti a
csatornat. Tul alacsony szint a hattérzaj magas szintjét, az
érthetéség romlasat eredményezheti, valamint nem lesz képes
megfeleld nagysagl kimeneti szintet el allitani.

5 - Equalizer

Az equalizer a frekvenciasavok finom manipulalasat teszi lehet6vé,
hogy az eredeti jel hangszinét megvaltoztatva, az alkalmazasnak
megfeleld hangzast tudjon eld allitani.

HF EQ

Az 6ramutaté jarasaval egyezé iranyba tekerve a gombot, a 12kHz
-tol felfelé 1évd frekvenciatartomanyba esé hangokat erésiti. Lefelé
csavarva 15dB -es6 erdsitéscsokkentést érhetd el. Allitsa
kozépallasba, ha nincs szilkség a magas-frekvenciak erésitésére.
MID EQ

A kozépfrekvencias equalizer két szabalyz6gombbdl all. A felsé
szabalyzé a 140Hz és 3kHz -es tartomanyban allitja azt a
frekvenciat, amelyen az alsé gombbal beallitott mérték erdésitést (-
15 - +15 dB) végezheti. Allitsa k6zépallasba az alsé6 gombot, ha
nincs szikség a kdozépfrekvenciak erdsitésére.

LF EQ

Az 6ramutatd jarasaval egyezé iranyba tekerve a gombot, a 60Hz
-tél lefelé es6 frekvenciatartomanyban 1évé mélyhangokat erésiti.
Lefelé csavarva 15dB -es erésités csokkentést érhet el. Allitsa
kozépaéllasba, ha

nincs sziikség erdsitésére.



6 - AUX

E gombok segitségével hozhat |étre kildnalld mixeket effektek, felvételek szamara. A pult
hatoldalan talalhaté AUX kimeneteken meg is jelennek az AUX buszokra ravalasztott
csatornak. Effektek hasznalatakor hasznos, ha a féderrel szabalyozni tudja a kimeneti szintet,
ezt hivjak POST-FADE beallitasnak. Monitor és visszacsatolt alkalmazasoknal a csatorna féder
allasatdl fuggetlendl kell a jelet tovabbvezetni. Ezt PRE-FADE bedllitasnak nevezzik. Mind az
AUX1 és AUX 2 csatorna PRE ill. POST FADE allasba kapcsolhaté (az 6sszes csatornara
vonatkozolag).

7 - FX send

Az FX busra kildott jel szintjét allitja. Ez a jel keriil a FX processzorba.

8 - Panorama (PAN)

Ezzel a szabalyzéval allitja a Jobb (Right) és Bal (Left) csatornakra juté jel aranyat, lehetévé
téve a sztered kép beallitasat. Ha a szabdlyzé teljesen jobbra/balra van tekerve, akkor a jel
csak a jobb/bal oldalon jelenik meg.

9 - Némitas (MUTE)

A gomb lenyomott allapotaban a csatorna minden kimenete némitasra kerdil.

10 - Csatorna erdsités szabalyzé (féder)

A 60 mm -es tolé potenciométer segitségével precizen bedllithatja a fé6 mixre kerild jel
aranyat. Helyesen bedllitott bemeneti szint (Gain) esetén a féder a teljes Utjan megfeleléen
szabalyozza a jelszintet.

11 - PFL (Féder elétti belehallgatas)

Ha a PFL gomb le van nyomva, akkor a féder elétti (pre-fade) jel keril a fejhallgatéra, monitor
kimenetre és a kijelzé sorra.

12 - Csucsszint jelz6 LED

A jel csucsértékének jelzésére szolgal:

a. Equalizer el tt, PRE-EQ

b. Equalizer utan, POST-EQ

c. Féder utan, POST-FADE



1 - Bemeneti csatlakozék

1/4” Jack kimenettel rendelkezé forras csatlakoztathaté ide,
mint példaul billentylk, dobgépek, szintetizatorok,
jelfeldolgozék jelei. A csatlakozé mind szimmetrikus, mind
aszimmetrikus bekotés csatlakozét képes fogadni.
Aszimmetrikus hasznalat esetén a kabel hossza a leheté
legrévidebb legyen. A mond csatlakozékat a bal oldali
csatlakozéra csatlakoztassa.

2 - Erdsités (GAIN)

A csatorna bemenetre érkezd jelszintet éllitja be.

3 - Equalizer

HF EQ

Az 6ramutatd jarasaval egyezé iranyba tekerve a gombot, a
12kHz -t6l felfelé [évé frekvenciatartomanyba esé hangokat
erésiti. Lefelé csavarva 15dB —es erésités csokkentést érhet
el. Allitsa kdzépallasba, ha nincs sziikség a magas-
frekvenciak erdsitésére.

MF EQ

Az 6ramutaté jarasaval egyezé iranyba tekerve a gombot, a
kozépfrekvencia tartomanyba esé hangokat erésitheti,
ellenkezd iranyba tekerve pedig levaghatja, tompithatja
azokat. Kozépallasban az EQ frekvenciaja 720 Hz.

LF EQ

Az 6ramutaté jarasaval egyezé iranyba tekerve a gombot, a
60Hz -tél lefelé esd frekvenciatartomanyban [évé
mélyhangokat erdsiti. Lefelé csavarva 15dB -es erdsités
csokkentést érhet el. Allitsa kdzépallasba, ha nincs sziikség
erésitésére.

4 - AUX gomb

E gomb segitségével hozhat Iétre kilonall6 mixeket effektek,
felvételek szamara. Az AUX kimeneten meg is jelennek az
AUX buszokra ravalasztott csatornak. Az AUX1 csatorna PRE
ill. POST FADE éllasba kapcsolhaté.

5-FX

Ezel a gombbal szabalyozhatja a FX buszra kildétt post-
fadelt jel er6sségét.

6 - Balance

Ezzel a szabalyzéval allitja a Jobb (Right) és Bal (Left)
csatornakra juté jel aranyat, lehetdvé téve a sztered kép
beallitasat.

Ha a szabdlyzé teljesen jobbra/balra van tekerve, akkor a jel
csak a jobb/bal oldalon jelenik meg.

7 - Némitas (MUTE)

A gomb lenyomott allapotaban a csatorna minden kimenete
némitasra kerdl.

8 - Csatorna erdsités szabalyz6 (féder)

A 60 mm -es tolé potenciométer segitségével precizen
beallithatja a fé6 mixre keriil6 jel aranyat. Helyesen beallitott
bemeneti szint esetén a féder a teljes Utjan megfeleléen
szabalyozza a jelszintet.



9 - PFL (Féder el6tti belehallgatas)

Ha a PFL gomb le van nyomva, akkor a féder elétti (pre-fade) jel keril a
fejhallgatéra, monitor kimenetre és a kijelz6 sorra.

10 - Csucsszint jelz6 LED

A jel csucsértékének jelzésére szolgal:

a. Equalizer elétt, PRE-EQ

b. Equalizer utan, POST-EQ

c. Féder utan, POST-FADE



1 - Fantomtap

A kondenzator mikrofonok kiilst
fesziltséget igényelnek, melyet
fantomtapnak neveziink. Ez altalaban
+48V-0s egyenfesziiltséget jelent.

A fantomtap bekapcsolt allapotat a
LED jelzi.

Szimmetrikus dinamikus
mikrofonokat altalaban

hasznalhat a

fantomtap bekapcsolt allapotaban
(kérdezze a mikrofon forgalmazéjat).
A mikrofont mindig kikapcsolt
fantomtapnal és a féderek minimalis
allasanal csatlakoztassa.

2 - Tapfesziiltség jelz6

A LED vilagitassal jelzi a kevertpult bekapcsolt

®

E@w

A
T

®

allapotat.

3 - Master szabalyz6k (féder)

A MIX L/R kimenetek végs6 szintallitasat végzik. Helyesen
bedllitott szintek esetén a féder a teljes Gtjan megfeleléen
szabalyozza a jelszintet. Altalaban a ,0” 4llas koril kell lennie.

4 - MIX kimenetek és Insert pontok

A bal és jobboldali jel XLR csatlakozékon vezetheté tovabb.

Az Insert pontok aszimmetrikus, 1/4” Jack végu kabelek
fogadasara alkalmasak.

5 - Szintjelzdék

Haromszinu kijelzé sorok, melyek a MIX csatorna kimeneteinek
(L,R) szintjének megjelenitését végzik. A jelet tartsa olyan
szinten, hogy annak cslcsértékei se haladjak meg a narancssarga
kijelzéket. Ha barmely PFL gomb megnyomasra kerilt, akkor
kijelz6k automatikusan a lenyomott PFL gombbU csatorna jelét
mutatjak, mondban. Ezt a PFL LED vilagitasa is jelzi.

6 - Felvétel (RECORD) kimenetek

A két RCA csatlakozén a Bal/Jobb Mix jelenik meg. A felvételhez
DAT, Minidisc, vagy egyéb rogzitét hasznalhat.

7 - 2-TRACK

Vonalszintt, aszimmetrikus RCA csatlakozéval ellatott eszkoz
bal és jobb oldali jele kéthetd ide.

8 - 2-TRACK TO MIX

A 2-TRACK jelet vezeti a MIX Bal/Jobb oldalara.

9 - MONITOR 2 TRACK

A 2-TRACK jelet vezeti a Monitor és fejhallgaté kimenetekre,

az eredeti monitor és fejhallgatd jelet felllbiralva.

10 - MONITOR szint

A Monitor kimenet szintjét allitja. Ha a fejhallgaté csatlakoztatva
van, akkor a PHONE kimenet a monitor kimenetet koveti.

11 - Monitor kimenetek

Szimmetrikus 1/4” Jack csatlakozokon jelenik meg a Monitor
Csatorna kimenete.
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12 - Fejhallgat6 szint

A fejhallgaté szintjét allitja be. Ha a fejhallgaté csatlakoztatva van, akkor annak szintje
koénnyen szabalyozhaté a Monitor szint allitasa nélkdl.

13- Fejhallgaté csatlakoz6 (PHONES)

A fejhallgaté kimenet 1/4” - es Jack csatlakozén jelenik meg. 150 Ohmos, vagy annal
nagyobb impedanciaju fejhallgatét hasznaljon. 8 ohmos fejhallgaté hasznalata nem javasolt.
14 - AUX kimenet

Szimmetrikus 1/4” Jack csatlakozékon jelenik meg az AUX csatorna jele.

15 - AUX PRE/POST kapcsolék

Ez kapcsolja az AUX csatorna PRE vagy POST-FADE

mukodését.

16 - FX BUS kimenet

Az FX BUS-rol érkezé jel tovabbitasara szolgal.

17 - FOOTSWITCH

Az FX processzor hasznalja.

18. - Sztered return bemenetek

3 poblusu TRS csatlakozoéval hasznalhaté bemenetek, szintetizatorok, dobgépek csatlakoztatasara
szolgalnak. Ezek szimmetrikus bemenetek.

19. - Sztere6 return szabalyz6

A fé kimenetre kildott jel szintjét allitja.

Effektek

A keverében 1évé effekt hasznalhaté mind élézenei hangositasra, mind hazi studio felvételek
elkészitésére. 32 Lexikon effektprogram segqiti a felhasznalot, melyek két kilon BANK-ban
vannak tarolva.

A megfelelé program kivalasztasahoz forditsa el a Program Select gombot. 32 program koéziil
valaszthat, melyek két BANK-ra vanna osztva: BANK A és BANK B. Az épen aktiv BANK-ot a
hozzatartozé LED folyamatos vildgitasa jelzi. A BANK-ok kdzotti valtashoz tekerje el teljesen
360 fokban a Program Select gombot.

Az audio szint bedllitasa:
1. Allitsa be a bemneti jelerésség (gain) mértékét a csatlakoztatott eszkéznek
(mikrofon, gitar, billentyu...) megfeleléen.
Allitsa az FX Send-et a bemeneti csatornan 12 éra éllasba.
Allitsa az Effekt fédert FX szekcién teljesen also pozicidba.
Allitsa be a forras jeler6sségét.
Allitsa be az FX Send jelszintjét a megfelelé szintre (ligyeljen arra, hogy a jelerésség
ne mozduljon el a piros tartomanyba.)
Lassan tolja a O db szint felé az Effekt fédert, amig a kivant hangerét el nem éri.
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Effekt panel

1. Temp6é gomb

A gomb ismételt ritmusos megnyomasaval tudja allitani a
késleltetési idot (delay time). A gombon talalhaté LED villogasa az
aktualis tempdt jelzi.

2. Tarolas gomb

A programban végrehajtott modositasokat tarolja az adott
szakaszban.

3. Elékésleltetés/Id6/Sebesség gomb

A zengetés elékésleltetését, vagy a kivalasztott effekt elsé
paraméterét allitja

4. Utdézengés/Feedback/Depth gomb

A zengetés utdzengésének idejét, vagy a kivalasztott effekt
masodik paraméterét allitja.

5. Variaciok gomb

Az élnkséget és diffuzitast, vagy a kivalasztott effekt harmadik
paraméterét allitja.

6. Program valaszté gomb

A programok és adattarak kozotti navigaciét teszi lehetévé. Két
irdnyba is tekerhet6: 6ramutaté jarasaval megegyezzé illetve
ellentétes iranyba, annak megfeleléen, hogy a BANK A adattarat,
vagy a BANK B-t szeretnénk elérni. Az aktiv adattarat LED jelzi.
7. Clip LED

Az audidjel torzulasat jelzi.

8. PFL

A gomb lenyomasaval pre féder jelet kiildhet a monitorokba.

9. Némitas

Ezzel a gombbal némithatja le az FX processzor kimend jelét.
10. FX to AUX 1

Pre vagy post fade jelet kiildhet az AUX 1 csatornara.

11. Effekt féder

Az effekt processzor éltal feldolgozott, és a mix kiemetre kuldott
jel szintjét szabalyozza.




ZengetOk (Reverbs)

Az utbézengetd vagy roviden zengetd egy Osszetett effektfajta, mely alkalmazasaval ugy
észleljuk a hangot, mint ha egy zart, specialis térben szélna. Amikor a hanghullamok targyak,
vagy azok hatarvonalaival talalkoznak, akkor némelyikik elnyel6dik, masok pedig
visszaverddnek. A zart térben a zengetés fajtaja a kovetkezé tulajdonsagoktdl fugg:

a zart tér mérete, alakja, az anyagok tipusa és a falak vonalvezetése.

A zenget6 egy natlr 0sszetevoéje az akusztikus élménynek, az emberek ezen élmény nélkdl
Ugy érzékelik az eléadast, mintha valami hianyozna.

Terem Zengetdk Sztered (Hall Reverbs)

Kis terem (Small Hall); Nagy terem (Large Hall); Enek terem (Vocal Hall); Dob terem (Drum
Hall)

A Hall effekt agy lett kialakitva, hogy egy koncertcsarnok akusztikai éiményét adja vissza,
mely nagy teret foglal magaban a zenekaroknak és a hallgatésagnak. A Hall effekt leginkabb
egy természetes hang zengetése, melyben megmarad az eredeti és mogotte hozzaad egy
légkori hangulatot, plusz teret, de a forrast valtozatlanul hagyja. Az effektnek viszonylag kis
kezdeti visszhangsurlsége van, mely a lecsengés végére terjed ki fokozatosan. A Vocal Hall
és a Drum Hall effekt specidlisan kialakitott hangzaskép. Voice Hall alacsonyabb atfogé
szérodast eszkdzol, mely lagy hangoknal érvényesil jobban mint pl. az énekhang. A Drum Hall
magasabb szérédasti tartomanyt kdvet, mely simabb, gyorsabban valtozé jelformakon
alkalmazzak, mint pl. itésok, fuvés hangszerek. Az énekhez és hangszerekhez hozzaadott
hall effekt jé valasztas a studiéban felvett zenei produktumoknal, hogy Ujra effektezziik.

Lemez zengetd Sztered (Plate Reverbs)

Kis lemez (Small Plate); Nagy lemez (Large Plate); Enek lemez (Vocal Plate); Dob lemez
(Drum Plate)

Ezt a fajta zengetdt a stldidkon kivil nem nagyon hasznaljak. A beallitasuk hasonlit a rigés
zengetéhoz, de a jelatalakitdkat nem a ragékhoz, hanem a fémlemez kiilonbdz pontjaihoz
rogzitik. Ezek a jelatalakitok aztan a hullamokat a fémlemezen keresztil vibraltatjak, és
visszaverddnek minden alkalommal, mikor a hulldm eléri a lemez szélét. A zengetés a lemez
tompitasaval és a jelatalakitok elhelyezésével szabalyozhaté. A lemez zengetét gyakran
hasznaljak popularis zene hangsllyozasara, féleg ttés hangszereknél.

Szoba zenget Sztereé (Room Reverb)
A szoba zenget6 kitlinéen szimulalja egy kis helység akusztikai hatasat. Az effektet nagy
energiaju hangoknal hasznaljuk, mint példaul elektromos gitar erdsités felvétele.

Aknakamra zengetd Sztereé (Chamber Reverb)

Torténelmileg a zenefelvételi stidié filke, egy kiilonds alaki szoba, hangszérékkal és
mikrofonokkal kialakitva. A chamber effekt hatartalan viszonylag lapos utézengetést alkot
egy kis szines valtassal a hangnal. A kezdeti sz6rédas hasonlé a hall programhoz.
Mindazonaltal a méret érzékenysége és a tér sokkal kisebb. Ez hivatott utanozni a studiéfiilke
akusztikus hatasat.

Kapuzott zengeté Moné be/Sztereé ki (Gated Reverb)

A kapuzott zenget6 egy normal zengetd taplalasaval jon létre. A kapuzott zengeté konstans
alland6 hangot ad utdézengetés nélkiil, mig a levagas (Cut off) meg nem toérténik. Az effekt jol
dolgozik egyiitt, pergé dobbal és tammal.



Visszafelé zengeté Moné be/Sztereé ki (Reverse Reverb)
A forditott zengetd Ugy dolgozik, mint a normal, csak forditva. A forditott zengeténél az els6é
amit hall 1agy, aztan erésodik folyamatosan, majd a vége levagédik (cut off).

Légkoér zengetd Sztereé (Ambience Reverb)
Az effekt 1égkor hangzast szimuldl egy kicsi, vagy kozepes szoba mérettel és észrevehetd
utézengéssel. Az effektet gyakran hasznaljak beszédre, gitarnal, illetve Utésoknél.

Studioé zengetd Sztered (Studio Reverb)

Hasonlé mint a Room zenget6, mely tokéletesen szimulal kisebb jol kontrollalhatd akusztikuis
tereket, fontos térkarakterisztikakat melyekre egy hangstédioban sziigség lehet. Az effekt
kiemelkedéen hasznos beszédnél.

Aréna zengetd Sztered (Arena Reverb)

Aréna zengeté egy nagy fizikai teret szimulal, mint pl. beltéri sportoknak otthont ad6
épuletek csarnokok, vagy stadionok. Az aréna effekt jellemzéje a hosszl masodlagos
visszaverddési idé és a nagyfrekvencias tartalombdl folyamatosan csokkentett mennyiség. Az
aréna effekt féleg kozép és mély frekvencias zengetd, mely idedlis valasztas olyan tipusu
alkalmazasokhoz, melyek hosszabb visszaverédési idét igényelnek. Nem jé valasztas
ugynevezett (élénk mixeknél), mivel csokkentheti az érthetéséget.

Rugds zengetd Moné be / Sztered ki (Spring Reverb)

A Spring (rugd) zenget6 egy par piezoelektronikus kristaly segitségével jon létre, egy
dolgozik a hangszérén, a masik pedig a mikrofonon.

A spring zenget6 csapddéd (Ugynevezett ’boing’) hatasa, fontos 6sszetevéje sok rockos
zenének, gitarhangnak.

Zengetd kontrollok

El6késleltetés

Plussz csuszasi idoket helyez a forrasjel és a beérkezd zengetéjel kozé. Az beallitds nem
szandékozik pontosan utanozni a késéseket a natlr térben, mert azt fokozatosan felépiti a
zengetd, a késés a kezdé id6 sziinetben altalaban viszonylag révid. A leginkabb természetes
effekt a Pre Delay, melynek értékeit 10-25 miliszekundum ko6zé ajanlott allitani. Ha a mix
értéke tul nagy (Wet), vagy tulsdgosan zavaros, novelje az elézengetési idét, illetve minden
hangszernél kilén-kilon.

Utézengés
A hallhaté zengetés idejének értékét szabalyozhatjuk. Magas értéken névekszik az
utézengetési idd, amely altalaban 6sszekapcsolddik nagyobb akkusztikus kornyezettel, de
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hasznalata ajanlott ha kisebb a tér, vagy finomabb effekt az, amit az akkusztika megkivan.



Elénkség

A zengetés végénél magas frekvenciak mennyiségének bedllitasara szolgal. Magas
értékbeallitasnal novekszik a magas frekvenciaérték

valasz, tisztabb zengetés, alacsonyabb értéken sététebb visszhang mélyfrekvencias
hajlitassal.

Diffézitas (simultsag)

Iranyitja a kezdédo6 visszhang slrtségét. Magas értéknél az eredmény a magas kezdeti
visszhang surliség szérédas, alacsonynal pedig alacsony szérédasi surlséget képez. A valbs
vilagban is ugyanez tapasztalhatd, az egyenetlen falak emelik a szérédast, mig a nagy
egyenletesek csokkentik. Doboknal, Gtésoknél hasznaljon nagyobb difflzitas beallitast.

Szinezett alakzat

A beallitas segitséget nyujt a szoba méretének és alakjanak térbeli kialakitasaban. A szinezet
alakzat alacsony értéken megtartja a hangenergia tébbségét a zengetés korai szakaszaban.
Magas értéknél késébb az energia atadédik a zengetdbe, mely segit kialakitani a hatsé fal
érzését.

Boing
Ez egy egyedi paraméter a Spring zengeténél, amely csdkkenti vagy néveli a rugd
tulajdonsagat (menetszam) és a fizikai karakterisztikajat.

Késleltetések (Delays)

A késleltetés ismétli a hangot rovidesen azutan, hogy az megjelent. Visszhang képzdédik,
amikor a kimeneti visszacsatolas a bemeneti visszacsatolasra érkezik. Ez az egyszeri
ismétlédés tobbszori ismétlédéssé alakul, melyek mindig folyamatosan lagyulnak az utolsé
ismétlédéshez képes.

Stadié késleltetés Sztered (Studio Delay)

A studio késleltetés tulajdonsaga, hogy tobb mint 2,5 masodperces sztered késleltetésre
képes, egy beépitett ducker segitségével csillapitja a kimeneti késleltetést, amikor a
bemeneten mejelenik a jel. Képes lesz tartani az eredeti jelet Az effekt csliszas imétlédésben
tartja az eredeti jelet.

Digitalis késleltetés Mond be/Sztered ki (Digital Delay)
A digitalis késleltetés a legtisztabb, a legprecizebb késleltet program, 5 masodperc feletti
mond késleltetéssel, beépitett ducker jellemzdvel.

Szalag késleltetés Moné be/Sztered ki (Tape Delay)

Mielétt a digitalis rendszerek megjelentek, a szalag késleltetést Ugy oldottak meg, hogy egy
specialis szalagos felvevéegységben, melyben a szalag végtelenitett volt, a fejek kilon-kolén
eltolhatok voltak egymastél a szalag irdnyaban. Az effekt értéke valtozik ahogy a magnéfejek
kozelednek, vagy tavolodnak egymastdl. Ezen érték, vagy a hurkolasi idé valtoztatasaval
tudtak az effekt sajatsagos hangzasanak szabalyzasi értékeit bedllitani. A zenei hangzas, a
wow és a remegtetés veszit a magas ferkvenciakbdl, a fejek altalaban 6sssze vannak kdtve
egymassal. Az effekt ezeket a tényezbket és jellemzdket szimuldlja.



Ping-Pong visszhang Moné be/Sztered ki (Pong Delay)
A effekt hatasa, hogy a hang ismétlédve ballrél jobbra csapédik amig a bemeneti jel k6zépsd
poziciéban (center) marad. A pong delay tobb mint 5 masodperces késleltetésre is képes.

Modulalt visszhang Sztereé (Modulated Delay)

A modulalt visszhang egy javitott alacsonyfrekvencias szur6é (LFO) egy kérus effektet hoz
létre az ismétldéd késleltetéseken. Ez egy nagyszerl késletetd gitar és egyéb hangszereknek.
A modullalt késleltetd tulajdonsaga, hogy tébb mint 2,5 masodperces modulalt csuszast
produkal.

Visszhang visszafelé (Reverse Delay) Moné be/Sztered ki

Az effekt a régi studidk szalagos trikkjét alkalmazza, a forrast visszafelé jatsza, mikézben az
eredetit felveszi. A késleltetés felépiilése halkbél indul a hangossabb felé, azt az érzést kelti,
mintha elébb hallanank a késleltetett jeleket az eredeti jelnél. Megfontolt hasznalata nagyon
jo hatasokat eredményezhet. Tébb mint 5 masodperces mond cslszasi idébeallitasra van
lehet6ség.

Csuszas kontrollok

Id6 tartomany

Az id6bedllitasdhoz a tap tempo funkciét kell hasznalni. A cslszas gomb (predelay) déli 12
Orai allasban, a ritmus a tempo gomb lampajaval azonos itemu, alacsonyabb értéknél
gyorsabb, magasabbndl pedig a kettd érték kozotti.

Ismétlés gerjesztés (Feedback)

Beallitja a csliszas szamanak ismétlédéseinek taplalasat a csiszas jelkimeneti
visszacsatolasat a csliszas bemenetére. A cslszas ismétlésekbdl sorozatot készit, mindegyik
kicsit higitottabb mig egylttesen elhalkulnak. Magasabb értékbeallitason tébb ismétlés,
alacsonyabb értéken redukalédnak az ismétlési szamok. Amikor a gombot teljesen eltekeri az
O6ramutaté jarasaval megegyezé iranyba, akkor allandé lesz az ismétlédés. Az allandd
ismétlédést csak a studio, digitalis és ping-pong delaynél alkalmazhato.

Ducker kiisz6ébszint (Ducker Threshold)
A Studid és digital effekt ducker olyan beallitast biztosit, mely eléidéz egy gyengiilé
késleltetett 6dB -es ismétlédést amig él a jel, ameddig jelen van.

Maszatossag (Smear)
A beallitas a hang maszatossagat mennyiségét, vagy a jel lebomlasat, frekvencia elvesztését
szabalyozza.

Utem érték (Tap Ratio)

Az érintések kozott eltelt idével tudjuk megadni az ismétlési idét a pong delay-nak. A
kontrollszett gombok déli 12 érai allasban vannak, akkor az ismétlések folyamatosan
valtakoznak a bal és a jobb csatorna kdzott. Ha a gomb éramutaté allasaval ellentétes, az
elsé kopogas hamarabb jon, a masodik kopogas pedig késébb. Ha a gombot éramutaté
jarasaval egyezd iranyba tekerjuk, akkor a folyamat megfordul.



Mélység (Depth)
Ez a beallitds a modulacié intenzitasat, mélységét allitjia a modulation delay-nek. Alacsony
értéken enyhe a hatas, mig magasabb értékeken tobb a mélység.

Tempo gomb (Tempo Button)

Nyomja meg a tempo gombot kétszer, a cslszas id6 beallitdsahoz. A folyamat
megkezdésekor a tempo gomb LED-je villog az aktualis ritmusban, majd a gomb érintési
szinkronjat veszi fel. Hasznalja az idétartomany (time range) gombot, ez csékkenti illetve
néveli a cslszas idéket, miutan a temp6é gombon bedlljtotta a ritmust.

Modulalt Effektek

Koérus(Chorus)
A koérus effekt kettd vagy tobb jelet kombinal 6ssze, melynél az egyik kicsit el van cslsztatva
az idében. A kérus effektet éneksavoknal hasznaljak, suriti a hangzast.
Kérus kontrollok
Gomb 1: Sebesség (Speed)
A koérus effekt modulaciés ratajat allitja. Alacsony értéken finom, magas értéken
kifejezetten tobb modulacié adédik hozza.
Gomb 2: Mélység (Depth)
Bedllitja a pitch shift értékét minden hangon. Alacsony beallitason besuriti, meleg
arnyalatot ad a csatornanak, magasabb értékeken kifejezetten sok énekhang effekt
adddik hozza.
Gomb 3: Hangok (Voices)
Bedllitja a kérushoz hozzaadott hangok szamat. 8 hangot képes hozzaadni, 1-100
-ig, |épésenként szabalyozhaté.

Flanger
Két azonos hangot kis késéssel egymasra layerelnek (egymasra kevernek, ltetnek) mintegy
1-20 miliszekundumos késéssel, mikdzben picit modulaljdk a késést.
Flanger kontrollok
Gomb 1: Sebesség (Speed)
A flanger effekt modulaciés ratajat allitja.
Gomb 2: Mélység (Depth)
A beallitas a flanger effect intenzitasat allitja. Alacsony értéken csekély mértékben
'stivit’ ,magasabb értéken tébb dinamika adédik hozza, mint egy ’sugarhajtasu
repllégép’ hangja.
Gomb 3: Regeneracié (Regeneration)
A gomb allitja a modulalt jel értékét, amig érkezik visszacsatolt jel a bemenetre.
Magasabb értékbeallitasoknal fémes rezonancia adédik a jelhez.

Phaser

A phaser (vagy fazistolé) hasonlit a flanger-hez abban, hogy a kimené jelben a féstiszliré
atvitelében taladlhaté leszivasok jelennek meg, de mig a flanger esetében altaldban egyenld
frekvenciakdzu leszivasok jelennek meg, addig a phaser egyenlétlen eloszlast is produkalhat.



Az effekt igen jél hasznalhat6 billentyls hangszereken, gitaron.

Phaser kontrollok

Gomb 1: Sebesség (Speed)

A phaser effekt modulaciés szintjét allitja.

Gomb 2: Mélység (Depth)

Bedllitja a phaser effekt intenzitasat.

Gomb 3: Regeneracié (Regeneration)

A gomb beallitja mennyiségét a modulalt jelnek, amig van visszacsatolas a
bemenetre. Magasabb értéken tobb rezonancia adédik hozza az effekt jelhez.

Remegtetés/Panorama(Tremolo/Pan)
A remegtetés és a panorama effekt ritmikus valtoztatast eszkozol a jel amplitudojan. A
remegtetés effekt mindkét csatornan egyszerre jelenik meg, amig a panorama befolyasolja az
amplitudét csatornanként valtakozé maodon.

Remegtetés/panorama kontrollok

Gomb 1: Sebesség (Speed)

Beallitja a tremolo/panner modulacié szintjét.

Gomb 2: Mélység (Depth)

Bedllitja a hangeré amplitudé valtozasanak az intenzitasat.

Gomb 3: Fazis (Phase)

Bedllitja a phase értéket hogyha amplitudévaltozas torténik a csatorndkon, mindkett né

egyszerre (a panner és a tremolo k6zo6tt).

Forgd (Rotary)
Az effekt egy méltdsagteljes vibratd / kérus hatast ad elektronikus médon szinhazi
hangzasoknak, templomi orgonaknak. A leginkabb ismert rotary speak a Lesliem 122-es
modell, melynek 2 eleme van: magas frekvencias kirt és alacsony frekvencias rotor alacsony
és magas sebességgel. A hangot egy forgd rotor adta melynek sebessége valtoztathaté volt.
Tulajdonképp alapfeltétele az orgona zenének, a forgas effekt jelentésen emeli a gitar,
zongora és dob hangzasokat. Ez a program jo alternativat nyujt a kérus és a tremolo
effekteknél.

Forgé kontrollok (Rotary Controls)

Gomb 1: Sebesség (Speed)

Szabéalyozza a modulaciés ratat mindkét hangszérénal. Az alacsonyabb frekvenciakat

lassabban forgatja mint a magasabbakat.

Gomb 2: Doppler

Noveli vagy csokkenti a Doppler hajlitas effektet, l1étrehoz fizikailag egy forgd

hangszorét.

Gomb 3: Sztered kiterjedés (Stereo Spread)

Noveli vagy csokkenti a sztere6 hangkép forgd hatasat.

Remegtetés (Vibrato)
A remegtetés megszerez egy szabalyosan valtozé hajlitast a jelbdl.
Remegtetés beallitasok (Vibrato Controls)
Gomb 1: Sebesség (Speed)
Bedllitja remegtetés modulaciés szintjét.
Gomb 2: Mélység (Depth)
Bedllitja a pitch shift maximun értéket. Alalcsony értéken az eredmény Ugynevezet



‘éneklés, trillazas’ addédik a hanghoz, mig a magassabb beallitasoknal leginkabb tdlzott
"WOW’ hanghatast hallunk.

Gomb 3: Fazis (Phase)

Ez a beallitas a bal és a jobb csatorna hulldamforma kimené fazisat allitja, az eredmény
a bal és a jobb oldal kozti hang Usztatas.
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Rackbe szerlés

Az ,A” jelolésu pontokon rogzitse az opcionalis rack -be szerelé sineket

o o
(=] (=]
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= o
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capltive rack nut



Muszaki adatok

Frekvencia atvitel:

Mikrofon/Vonal bemenetrél barmely kimenetre

Teljes harmoénikus torzitas (T.H.D.)

Mikrofon érzékenység -30dBu, +14 dBu Mic kimenet

Zaj

Mikrofon bemenet (E.Il.N.) (maximum gain mellett)
AUX, MIX, MASTER (0dB teljesen letolt féder allasnal)

Athallas (1kHz-nél)
Csatorna némitas
Féder levagas (Cut-off)
AUX send

EQ MONO bemeneteken
HF (magas frekvencia)
MF (kozép frekvencia)
LF (alacsony frekvencia)

Q

EQ STEREO bemeneteken
HF (magas frekvencia)

MF (kozép frekvencia)

LF (alacsony frekvencia)

Teljesitmény felvétel
Optimalis Gizemeltetési hdmérséklet

Bemeneti és kimeneti jelszint
Mikrofon bemenet

Vonal bemenet

Sztered bemenet

MIX kimenet

Fejhallgaté (150 Ohm)

Bemeneti és kimeneti impedancia
Mikrofon bemenet

Vonal bemenet

Sztered bemenet

Kimenet

(aszimmetrikus)

+/-1,5dB 20 HZ- 20kHz

< 0,02% 1kHz-en

-127 dBu (150 Ohm forrasnal)
< -85 dBu

> 96 dB
> 96 dB
> 86 dB

12 kHz, +/- 15 dB

150 Hz- 3,5 kHz +/- 15 dB
80 Hz, +/- 15 dB

1,5

12 Hz, +/- 15 dB
720 Hz, +/- 15 dB
80 Hz, +/- 15 dB

kevesbb mint 35 W

5C°-40C°

+15 dBu max
+30 dBu max
+30 dBu max
+20 dBu max
300 mW

2 kOhm

10 kOhm

65 kOhm (szteré), 35 kOhm (mono)
150 kOhm (szimmetrikus), 75kOHm



Hibakeresés

Nincs daram

¢ Van-e halézati feszlltség?

¢ Megfelel6en van-e csatlakoztatva a halézat?

¢ Ellendrizze a biztositékot. Kizarélag azonos tipusi biztositékkal helyettesitse a kiégettet!
¢ Ha csak egy halézati fesziltség jelzd vilagit, 1épjen kapcsolatba a szervizzel.

Nem muikodik a kondenzator mikrofon

¢ Be van-e kapcsolva a +48V?

¢ Megfelel6en van-e csatlakoztatva a mikrofon a bemenetre?
e Szimmetrikus 3-eres kabelt hasznal-e?

A kijelz6k nem mutatnak semmilyen jelszintet

¢ Megfelel -e a bemeneti erésités (GAIN) beallitasa?

¢ A megfelel6 bemenetre csatlakozik-e a forras?

e Van-e az INSERT pontra eszk6z csatlakoztatva, és az be van-e kapcsolva?

e A f6 és csatorna erdsités-szabdlyzé potenciométerek (féderek) a monitorozashoz
megfeleld szintre vannak-e éllitva?

e A NEMITAS (MUTE) gomb be van-e nyomva?

¢ A megfelel6 monitor van-e kivalasztva?

¢ Meg van-e nyomva a PFL/AFL gomb egy masik csatornan?

Nincs kimenet a fécsatornan
e A fécsatorna (MASTER) fédere megfelel6 allasban van-e?
e Ellendrizze, hogy a 2TR Replaces Mix gomb nincs-e benyomva?

Nincs kimenet a monitor csatornan

¢ Be van-e dugva a fejhallgat6? llyenkor a monitor kimenet le van valasztva.
¢ Megfelel -e a MONITOR + PHONES szabalyzas mértéke?

¢ A megfelel6 monitor van-e kivalasztva?

Torzit a fejhallgaté

e Kevesebb-e a fejhallgaté impedanciaja, mint 200 ohm? (200 ohmnal nagyobb impedanciaju
fejhallgatét hasznaljon)

¢ Megfelel6-e a MONITOR + PHONES szabalyzas mértéke?
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