MPX 1 Meniik és alapfunkciok
(gyors attekintés)

Mix
A Mix és Level paramétereket a "Mix’ gomb megnyomadsaval tudjuk elérni. A *Mix’ ismételt
megnyomadsaval lehet az el6z6 allapotba visszatérni.

Patch

Ha megnyomjuk a ’Patch’ gombot, akkor a hozzarendelt paramétereket tudunk elérni. A
"Patch’ még egyszeri lenyomdsaval lehet az ezt megel6z6 dllapothoz visszatérni.

Ha egy hozzirendelt paramétert kivdlasztottunk, a ’Patch’ gomb villogni fog. A ’Patch’
megnyomdsdval lehet a paraméterekhez tartoz effekt csomagra ugrani. A paraméter-
szerkesztéshez valo visszatéréshez nyomjuk meg djbol a ’Patch’ gombot.

Edit

Mikor a *Value’ gomb vildgit, a <’ és ’>’ haszndlhat6 a kivalasztidshoz, a forgdgomb pedig
modositja az értékeket.

Ha a ’Value’ nem ég, a forgégomb vilaszt, a ’<’ és >>’ médositja az értékeket.

Az ’Edit’ lenyomdsdval és nyomva tartisival lehet a ’Soft Row Assign’-hoz
hozzarendeléshez eljutni.

Az ’Edit’, majd valamelyik effekt gomb megnyomaéasdval lehet az adott tipus Osszes effektjét
elérni, illetve az éppen aktiv effekt paramétereit szerkeszteni.

System

Mikor a ’Value’ gomb vilagit, a ’<’ és ’>’ haszndlhat6 a kivalasztashoz, a forgégomb pedig
modositja az értékeket.

Ha a ’Value’ nem ég, a forgdgomb vélaszt, a ’<’ és ’>’ mdédositja az értékeket.

Program betoltés

A ’Program’ gomb lenyomdsdval annak LED-je felgyullad, ami azt jelzi, hogy ’Program’
moédban vagyunk. Elsé hasznalatkor az MPX 1 automatikus betoltés tizemmoédban van. A
gomb elforditdsaval lehet mds programokat kijelezni €s betolteni.

Ha a késziiléket kézi betoltésre allitjuk, egy csillag karakter és a ’Program’ LED villogésa
jelzi, hogy a program ki van jeldlve. A "Program’ lenyomadsaval lehet betolteni.

A ’Program’ gomb lenyomdsdval és nyomva tartdsdval van lehetdség arra, hogy az éppen
hasznélt effekt neve és szdma lathat6 legyen a kijelz6n, mikozben mds program volt kijelezve.
Ha a kijelzett program van jelenleg betoltve, a ’Program’ megnyomadsa és nyomva tartisa az
effekt dtvonal kijelolést mutatja.

Effekt bypass/kikapcsolas

Az eldlap effekt gombjainak vilagitasa az aktiv effekt blokkokat jelzik.

Mikor a programokat &tbongéssziik, az effektek valamennyi kijelzett programban
megtekinthetdk. Ha befejezziik a bongészést, a gombok a pillanatnyilag betdltott program
aktiv effektjeit fogjak kijelezni.

Az effektek kikapcsoldsa végett nyomjuk meg az adott effekt gombjat és a vildgitasa ki fog
aludni. Az effekt djrainditdsdhoz tjbol meg kell nyomni a gombot.



Segitség
Ha az egyik gomb funkci6jarél annak hasznalata nélkiil tbbet szeretnénk megtudni, nyomjuk
le és tartsuk nyomva az adott gombot. Ezalatt magyardz¢ iizenetek fognak megjelenni.

Szerkesztés az aktiv kijelzén (Soft Row Editing)

Az MPX 1 elérhetdséget biztosit barmely program legfontosabb paramétereihez anélkiil, hogy
kiilon be kellene lépni ’Edit’ mdédba. A ’Value’ gomb megnyomdsaval lehet ezeket a
paramétereket *Program’ médbol elérni.

A ’Value’ vilagitasaval a kijelz6 felsé sordban a paraméter neve €s pillanatnyi bedllitasa lesz
lathaté. A ’<’ és ’>’ vilasztja ki a rendelkezésre all6 paramétereket. A ’Value’ gomb a
kivélasztott paraméterek értékét modositja.

Mix és Level

Valamennyi mitkédési médban a *Mix’ gombot kell megnyomni. Mialatt a "Mix’ aktiv, a
gomb villogni fog.

A kijelz6 a jelenlegi keverési és szint bedllitdsokat fogja megmutatni. A ’<’ és ’>’ gombokkal
lehet MstrMix-et illetve MstrLevel-t kivalasztani vagy az éppen hasznélt program valamelyik
aktiv effektjéhez a mix és szint szabdlyzokat elérni. A kilépéshez a "Mix’ gombot kell Gjbdl
megnyomni.

A/B

Tobb MPX 1 gyari programot A/B effekt csomaggal terveztek, amely lehetové teszi az
effektek két paraméter kozotti lassi Aatdsztatist, a forgd hangszoré sebességének
megvaltoztatasat, késleltetési hurkok meginditasat és befejezését stb.

Mikor az A vilagit, az A/B gomb megnyomdsa egy paraméter atusztatast indit meg. A gomb
Ujra megnyomasaval az atisztatds irdnya fordithaté meg.

Program rendezés, keresés és bemutatas

Az Adatbazis funkci6 teszi lehetové a 250 MPX 1 gyari bedllitas €s a felhasznal6i programok
kiilonbozo kategdridkba torténd rendezését. (Alapértelmezésben az MPX 1 szam szerinti
rendezésre van dllitva.) ’Program’ moédban az ’Options’ megnyomadsdval lehet maés
kritériumokat vélasztani. (Az ’Options’ LED-je villogni fog) Ezen kiviil a forgégomb vagy
pedig a ’<’ és ’>” haszndlatdval lehet valasztani a kovetkez0 rendezési lehetdségek koziil:

- Név szerinti

- Szam szerinti

- Forrés tipus szerinti

- Effekt tipus szerinti

- Forrés és effekt tipus szerinti

- MIDI listék elemei szerinti

- Pgm lancok elemei szerinti

- A 10 legutobb betoltott program szerinti

Az ’Options’ gomb Ujra megnyomdsaval tudunk a ’Program’ mod Adatbazis rendezéséhez
visszatérni, amely csak azokat a programokat mutatja meg, amelyek a vélasztott
kritériumoknak megfelelnek. A ’<” és ’>’ gombokkal lehet a kdvetkez6 rendezési kategdriara
ugrani.



Tap
Sok gyari programot sajat temp6 érték bedllitassal terveztek. Mikor a *Tempo’ gomb villog, a
*Tap’-et kell kétszer litemesen megnyomni, hogy a kivant értéket beallitsuk.

Tarolas

Miutdn médositottunk egy programot, a ’Store’ gombot kell megnyomni. A ’Store’ LED-je
villogni fog a program nevének megvaltoztatisa és a tarolasi hely eldontése kozben.

A kijelz6 alsé sora mutatja meg a felhaszndl6i program szamot (201-250) és az éppen ott
tarolt program nevét.

A ’<’ és >’ gombok a kijelzd felsd sordban kurzort mozgatnak a program szidm és a
pillanatnyi név betiii kdzott.

A gomb elforditdsaval lehet mas program szdmot vagy alfanumerikus karaktereket vélasztani.
A mentéshez a villogé ’Store’ gombot meg kell nyomni. Az ’Are you sure?’ kérdésre a
’Yes’ megnyomadsaval kell vdlaszolni, amely a kijelzett helyre menti az 0j programot.

Az MPX 1 3 alapmiikddési méddal rendelkezik, melyeket a ’Program’, az ’Edit’ és a
’System’ megnyomadsdval lehet kivdlasztani. A fenti informaciék a ’Program’ moédra
vonatkoznak.



Bevezetés

Koszonjiik, hogy az MPX 1-et, a Lexicon legtjabb effekt processzorat vasarolta.

Az MPX 1 az elvart multi effekteket nyujtja az egyedi effektek azonnali elérésével és képes
kompromisszum nélkiili sztereo zengetot mitkddtetni minden koriilmények kozott. Konnyi és
magas szintll szabdlyozdst biztosit a legOsszetettebb funkciok felett és jol attekintheto a
késziilék kiilonb6z6 tulajdonsdgainak megismerése és a konnyti eligazddas érdekében.

A hat elsédleges effekttipus: *Pitch’, >Chorus’, ’EQ’, ’Modulation’, ’Delay’ és ’Reverb’
gombjainak lenyomdsdval 57 effekt Bankot érhetiink el. A 200 gyari program ezeknek az
effekteknek kombindci6it maximdlisan kihaszndlja — a kompromisszum nélkiili sztereo
zengetd mellett 4 sztereo effektet is alkalmazhat egyidejiileg.

A gyéri programok koOnyvtdra adatbazisok mintdjdra van rendezve, igy lehetdség nyilik
azoknak a programoknak a gyors elérésére, amelyeket specifikus forrdsokra terveztek, pl:
’Guitar’, *Vocals’ vagy ’Live Performance’, vagy amelyek bizonyos effekteket haszndlnak,
pl: *Pitch’ ill. ’EQ’.

Prébalja ki mind a 200 gyari programot, hogy megismerje az MPX 1 dsszes adottsagit!

Az MPX 1 igény szerint Tap tempd szabalyozasi lehetdséget is nytjt. A tempd szabdlyzas
kijelolhetd modulécios ért€kekhez, késleltetési idokhoz, vagy barmely effekt paraméterhez,
amely altal biztositott, hogy az effekt szinkronban van a zenével. A tempokat az el6lapon
taldlhat6 *Tap’ gombbal (vagy kijelolt vezérléegységgel) lehet 4llitani vagy BPM-ben
irhatjuk be a kijelzére. Az MPX 1 ezen kiviil lehetové teszi, hogy tempdbol MIDI orajelet
hozzunk létre ill., hogy kiils6 szekvenszerbol vagy dobgépbol MIDI tempdt fogadjunk.

Tobb gyari program rendelkezik Tap tempdhoz kijelolt késleltetési idovel (vélasszuk az
adatbazisban a ’Source type:Tempo’/forrastipus: Tempo/ , itt taldlhatok ezek a bedllitasok).
Mikor betoltiink egy tempdvezérelt programot, az eldlapon levé *Tempo’ LED-je villogni fog
a pillanatnyi tempdndl. Ez azt jelzi, hogy a *Tap’ gomb aktiv. Nyomjuk meg a *Tap’ gombot
kétszer a kivant iitemben, hogy tempo6t valtoztassunk.

Az effektgombok vildgitdsa azt mutatja meg, hogy valamely programban melyik effekt aktiv.
Barmely vildgité effekt gomb lenyomdsdval tudjuk az effektet kikapcsolni, ujra
megnyomdsdval pedig visszakapcsolhatjuk.



Attekintés

Az eldlap

Input/output
Bedllitja az analég bemeneti- és kimeneti szintet.

Options

A LED vilagitdsa azt jelenti, hogy a kijelzett paraméterhez tovabbi funkcidk is 1éteznek (a
LED akkor villog, mikor az opcidk vannak kijelezve). A kilépéshez nyomjuk meg djra a
gombot.

Program médban a gomb az adatbazis rendezés kivalasztisat teszi lehetové.

Effect Select: Pitch, Chorus, EQ, Mod, Delay, Reverb

A gombok vilagitasa jelzi, hogy az effekt aktiv. Program médban a gombok megnyoméasaval
a LED-et és az effektet lehet kikapcsolni. Edit médban a gomb lenyoméasa vélasztja ki az
effekt paramétereket szerkesztéshez.

Tap
A °Tap’ dllitja be a tempo6t, ha a "Tempo’ LED-je villog. Kétszeri litemes megnyoméasaval
tudjuk a tempo6 mértékét kialakitani, a gomb djra megnyomadsa pedig az LFO-t reszeteli.

Program”

A gomb miikddésbe hozza a Program mdédot, ahol programokat lehet valasztani és betdlteni.
Ezen kivill egy program éppen aktiv effektjeit tudjuk megtekinteni ill. véltoztathatd
paraméterek elérését biztositja a haszndlt program szdmadra.

Edit
Bekapcsolja az Edit mddot, amely a pillanatnyilag betoltott program Osszes paraméterét teszi
elérhetdvé.

* Autoload esetén a kijelzett programok automatikusan betdltddnek. Manual médban (kézi méd) a *Program’
megnyomadsaval lehet a kijelzett programot betdlteni..



Display

’Digital In LED’ vildgitdsa a digitdlis bemenetet jelzi. Az 6ra jel LED vildgitdsa mutatja a
digitélis jel raszinkronizdlasit. A MIDI LED vilagitdsa pedig a bejové vagy kimend MIDI
adatot jelzi.

3 digites kijelz6 a jelenleg betoltott program vagy hozzarendelés azonositdszamat adja meg.

6 allasu kivezérlési tartalékjelz0 mutatja az analdg és digitalis jelszinteket és a tulvezérlési
eseteket.

16 karakterbol all6 két soros kijelz6 mutatja a program és effekt neveket, paraméterneveket és
értékeket valamint a figyelmeztetd és segitd iizeneteket. A szerkesztett effekteket egy
szerkeszto jelzé mutatja.

Mikozben a 'Tap’ aktiv, a Tempo’ LED a pillanatnyi tempd értékével szinkronban fog
villogni.

A/B LED vilégitasa az A/B funkcié miikodését jelzi.

A/B
A hozzarendelt paraméterek kozotti dtisztatast hozza mitkodésbe.

Power
Be/Ki.

Store
A gomb megnyitja a programtérolds funkciot.

Patch
Hozzéarendelt paraméterek elérését biztositja.

System
Miikodésbe hozza a System méd paramétereket, mint pl: automatikus vagy kézi betoltés,
MIDI kiildés, I/O konfiguracio, stb.

Mix
A gomb megnyomasaval tudjuk elérni az éppen hasznalt program effektjeinek mix €s szint
paramétereit.

Bypass
Az éppen betdltott programot kapesolja ki.

Value, Knob (forgé/myomégomb) és <>

Program moddban a gomb vélasztja ki a programokat, a <> gombokkal a program
kategéridkon lehet végigmenni. A ’Value’ megnyomdsa jelzi ki az éppen aktiv program
paramétereit. Mikor a *Value’ vildgit, a gomb dllitja be a kijelzett paraméter értékét, a <>
gombok pedig mds paramétereket valasztanak ki.

Edit és System mddban a ’Value’ rendeli hozzd a ’Select’ és ’Adjust’ funkcidit a
nyomdgombhoz ill. a <> gombokhoz. Mikor a 'Value’ vil4git, a <> gombokkal lehet a
paramétereket kivalasztani és a nyomogomb fogja bedllitani a kijelzett paraméter értékét.
Mikor a ’Value’ ki van kapcsolva (nem vildgit), a nyomégomb vélaszt, és a masik két
gombbal tudjuk az értékeket beallitani.



A hatlap

S/PDIF
Az S/PDIF formatumu digitdlis csatlakozds megfelel a CP-340 Type II. consumer
szabvanynak (kizardlag 44,1kHz).

Balanced Inputs (szimmetrikus bemenetek)
A bemeneti impedancia aszimmetrikus 50kQ és szimmetrikus 100kQ. — 14dBu és +20dBu
kozotti bemeneti szintek fogadédsara. % >’ jack-et és XLR-t tartalmaz.

Balanced Outputs (szimmetrikus kimenetek)
A kimeneti impedancia mindegyik oldalon szimmetrikus és 600Q-0s, a maximaélis szint
+18dBu. ¥4’ -0s jack-et és XLR-t egyarant hasznalhatunk.

Input Level (bemeneti szint)

Kétallasu (In/Out) kapcsold, mely lehetévé teszi a hasznalt forrdsnak a bemeneti erdsitéshez
torténd igazitdsit. Az ’In’ funkcié esetén a (aszimmetrikus) bemeneti erdsités 12dB-e
hozzdadddik a bemeneti fokozatokhoz. Az *Out’ funkcié 0dB-s erdsitést biztosit.

REMOTE POWER IN
2,5mm-es csatlakozé a 9 VAC MIDI hélézati tavkapcsoldhoz.

AC Power
Szabvéany 3 érintkezds IEC aljzat, a megfeleldé Fesziiltség tartomanyba valé automatikus
kapcsolast teszi lehetévé (100-240V, 50-60Hz).

MIDI

IN

7 polusu DIN csatlakozé MIDI IN-hez vagy tavtaplalt MIDI vezérléshez.

THRU

Az 5 pélusi DIN csatlakozé a fogadott MIDI adatokat kiildi tovabb véltoztatas nélkiil.
ouT

Az 5 pélusi DIN csatlakoz6 tovabbitja a MIDI adatot mas késziilékekhez.

Foot Pedal
3 p6lusi TRS jack 10kQ és 100kQ2 kozotti impedancidju labpedal csatlakoztatdsdhoz.

Foot Switch
3 p6lust TRS jack 3 6ndll6 labkapcsol6 szamara.



Alapmiikodés

A programok betoltése és lejatszasa

Az el6lapon taldlhat6 'Program’ gomb megnyomdsdval tudjuk az MPX 1 250 gyéri és
felhaszndl6i programokbdl 4ll6 konyvtardt elérni. Ebben a moédban lehet programokat
kivalasztani és betolteni, adatbdzis rendezési ismérvet vélasztani és eljutni ahhoz a
képerny6hoz, amely az Gsszes program legfontosabb paraméter Osszedllitdsait tartalmazza.
Ezen kiviil lehetové teszi a Tap, A/B, Mix és Patch funkcidk elérését ill. a programok
effektjeinek kivalasztasat és kikapcsolasat.

Programok betoltésekor a forgégomb vilasztja a programokat, a <> gombokkal pedig a
kovetkezd adatbézis rendezési kategdridra tudunk 1épni.

Program betoltés

Ha megnyomjuk a ’Program’ gombot, a LED-je vildgitani fog, amely jelzi, hogy Program
moédban vagyunk.

Automatikus betoltés

Alapesetben az MPX 1 1-250-ig szdmsorrendben levd Osszes programmal automatikus
betoltést fog értelmezni. A kijelzd felsé sora a *Sorted by number’ (szdm szerint rendezve)
adatbazis rendezési opcidt fogja mutatni. A kijelzd alsé sordban a program neve lithat6. A
numerikus kijelz6 a program azonosité szimat mutatja.

A gomb elforditdsaval tudunk egyéb programokat kijelezni és betolteni.

A ’Program’ gomb lenyomadsaval és nyomva tartdsdval lehet az éppen aktiv program nevét és
szamat kijelezni, mikozben a kijelzén mas program olvashatd. Ha a kijelzett program az aktiv,
a ’Program’ gomb lenyomadsaval és nyomva tartdsdval az effekt utvonaldnak hozzarendelése
lesz megtekintheto.

Kézi betoltés
A kézi programbetoltéshez nyomjuk meg a ’System’ gombot. A nyomdgombbal tudjuk a
’Modes’ -t kivélasztani, ezt kdvetden haszndljuk a <> gombokat, hogy a kijelzon a kdvetkezd
jelenjen meg:

A gomb elforditdsdval lehet a "Manual’-t (kézi) kivdlasztani. Ebben a mdédban a program
neve elott taldlhato csillag azt jelenti, hogy a kijelzett program nincs betdltve. A ’Program’
gomb villogé LED-je jelzi, hogy mikor megnyomjuk a ’Program’ gombot, a program
betoltddik. (Amennyiben az éppen betdltott programot vélasztjuk, a "Program’ gomb LED-je
folyamatosan égni fog és nem lesz csillag a kijelzon.

Kézi mddban a villogé "Program’ gomb megnyomasaval lehet a kijelzett programot
betdlteni.



Effekt bypass (kikapcsolas)

Az el6lap effekt gombjainak vilagitasa jelzi, hogy mely effekt blokkok miikodnek. Mikor a
programokat nézziik végig, a program effektjeit fogjadk mutatni. Ha befejeztiik a bongészést, a
pillanatnyilag betoltott program aktiv effektjetit fogjak djbol kijelezni.

Béarmely mitkodésben 1évo effekt kikapcsoldsahoz annak gombjat kell megnyomni. A gomb
vilagitisa megszlnik és az effekt kikapcsolédik. A gomb udjra megnyomadsaval tudjuk az
effektet megint miikodésbe hozni.

Egy effekt gomb lenyomdsaval és nyomva tartasival lehet az effekt nevét €s allapotat (be
vagy ki) kijelezni.

A jelenleg betoltott aktiv effektjei vildgitanak. Az effekt kikapcsoldsdhoz valamelyik vilagito
gombot kell megnyomni. Ennek tjra megnyomadsaval lehet az effektet djbol mitkodésbe
hozni.

Tap

Az MPX 1 tempé szabdlyozdsa az elSlapon 1évé *Tempo’ LED-en és a 'Tap’ gombon
keresztiil torténik. Tobb gyari programot 6ndllé tempd érték bedllitasokkal terveztek, melyek
a programokkal egyiitt vannak tarolva. Mikor temp6 szabalyzoval toltiink be egy programot,
az eld6lapon 1évé "Tempo’ LED-je a tempdval szinkronban villogni fog. Ez a villogis jelzi,
hogy a 'Tap’ gomb aktiv és igy mikodés kozben is valtoztatni tudjuk a tempot. Mikor a
"Tempo’ villog, a "Tap’ kétszeri iitemes megnyomdsaval alakithat6 ki a kivant érték.

Ezeket az egyedi tempo értékeket a System Setup meniiben taldlhat6 altaldnos tempé értékkel
lehet feliilirni. A Tempo 6néllé paraméter forrasként is szolgdl az effektek paramétereinek
szabdlyozésara.

A ’Tempo’ LED-jének villogdsa jelzi, hogy a ’Tap’ aktiv. A 'Tap’ kétszeri iitemes
megnyomdsdval lehet a pillanatnyi program késleltetési vagy moduldcidés paramétereinek
tempojat megvaltoztatni.

A/B

Az A/B egy kiilonleges funkcid, amely lehetové teszi a kivdlasztott paraméter két értéke
kozotti fokozatos atisztatast. A legtobb paraméter (vagy paraméter csoport) hozzarendelhetd
az A/B szabdlyz6hoz. Mikor hozzarendeliink egy paramétert Edit médban az A/B’ gomb
megnyomdsdval lehetdség van arra, hogy bedllitsuk azt az értéket, melyben az atisztatast
szeretnénk. Ezen kiviil valamennyi bels6 forrds mint pl: bemeneti szint ill. belsé vagy kiilsd
szabalyzd is kivélthatja ezt a funkciot.



Gyari programok nagy részét A/B effekt csomaggal tervezték, melyek biztositjak két effekt
kozotti fokozatos atidsztatdst a forgd hangszordk sebességének viltoztatdsat, késleltetési
hurkok megkezdését és besziintetését stb. Amennyiben valamely programot az A/B
szabdlyzok hozzarendelésével toltiink be, az el6lap A’ LED-je vilagitani fog, amely azt jelzi,
hogy az A/B funkcié be van kapcsolva. Az ’A/B’ megnyomasaval az A-hoz rendelt paraméter
értékének atiszasa B-hez rendelt paraméter értékéhez. Az *A/B’ djra megnyomdsaval az A
paraméter értékéhez visszajutni.

Mikor az ’A’ gomb ég, az ’A/B’ gomb megnyomdsaval paraméter atusztatist lehet
mikddésbe hozni. Az A/B’ tjra megnyomadsa forditja meg az atdsztatds iranyat.

Programtarolas

Ha valtoztatdsokat hajtottunk végre egy programban, pl: kikapcsoltunk egy effektet vagy
valamelyik paraméterét moédositottuk, a program neve eldtt egy szerkesztd jelzd fog
megjelenni. Ez azonositja a programot, hogy volt-e a legutébbi mentés 6ta véltoztatva. Ez a
szerkesztd jelz0 az Osszes tobbi véltoztatassal egyiitt eltlinik, mikor egy masik programot
toltiink be.

A modositasok elmentéséhez a *Store’ gombot kell megnyomni. A ’Store’ gombon 1évé LED
villogni fog, ami azt jelenti, hogy a tdrolds folyamatban van és a kijelz6 a kovetkezot fogja
mutatni:

A Program neve
201  Available

A kijelzd fels6 sora az éppen aktiv program nevét irja ki. Az alsé sorban taldlhat6 a
felhaszndl6i programszdm (201-250) és a jelenleg ott tarolt program neve.
(Alapértelmezésben mindegyik felhaszndl6i program hozzéaférhetd)

A <> gombok egy kurzort mozgatnak programszdm és a nevek betli kozott. Ha a kurzor a
kijelz6 felsd sordban van, a nyomégomb elforditdsdval tudunk mdésik programszamot vagy
alfanumerikus karaktereket valasztani.

Mikor médositottuk a program nevét vagy dj helyet valasztottunk neki, nyomjuk meg ismét a
"Store’-t. A kijelzén ez lesz lathato:

Are you sure?

Yes or No

Mialatt eldontjiik, hogy >Yes-t vagy <No-t nyomjuk meg, a kivalasztott felhaszndléi program
szama a numerikus kijelzon villogni fog. Amikor elmentettiik a programot, az automatikusan
hozzaadddik az adatbazishoz és visszatériink a Program Load (program betoltés) modba.



Megjegyzés: Ha a tarolt program a tovdbbiakban nem felel meg az eredeti adatbazis rendezési
ismérvnek, az MPX 1 automatikusan dtkapcsolja az adatbdzis bedllitast *Sort by number’
(szam szerinti) rendezésre.

A ’Store’ megnyomadsaval lehet a tarolasi folyamatot mitkodésbe hozni.

Mikozben a program nevét valtoztatjuk és eldontjiik, hogy hova mentsiink, a *Store’ LED-je
villogni fog.

A villogé ’Store’ lenyomésdval tudjuk a valtoztatdsokat megerdsiteni.

A Yes megnyomadsa teljesiti a mentést.

Az Mpx 1 Gyari programjai:

Effacts Effects

i Mame P &€ E M D R # MName P C E M D R
1 MPX Blue | BN B e N N 51 Concart Hall u u
2 RubEko Morph | N B BE | 52 Tajma Hall ] [ ]
3 480 PrimeFing u e Small Church | | |
4 RandormDetune | B 54 Cathedral n | B
L ‘Wintage Trem | n 55 M Sg. Garden u |
] lap Delay [ ] 56 Worph Spaces [ B |
T Tape Echo B 57  Process Verb | B NN ]
B FeramatricEd ] 58 DOucker Verb = u
o Chans Chambr | | 50 Reverse Ryb o
10 Autowsh Chrs m G0 Wavewash [ N n
1 Dialog | | 61 Ghost Flange u n
1: Small Booth ] ] 62  Phesed Space n LB
13 PCM 60 Room [ ] ] 63  Mod Space u u |
14 Tiled Room n mm G DoubleED Rvb n L n
15  Brght Room [ | [ | 65 Rew Wahtouch u | | | |
16 Plate Spacs u N 66 Tap GatedRyvb n n
17 Amblenced PA | N | u 67  TapDly/Rvb | N
1B Short Menlin ] || 68 Diffuse Dlys m| =
18 Multigsts [ ] | N | 69  |PS Tape Slap | |
20 Gaeted PA | N | [ | [} Frame Delay | |
2 Plate 4 PA | N | ] ™ OlyFlamgeFan ] | B |
22 Brgnt Plate | | [ | T2 ChaseEkoFan u | I |
23 BwestsWet ] u T3 Delay=Detuns n |
24 Wocal Plate ] u T4 Ducked Delay | B
25  Snare Plate ] | BN | 75 Epin+ Diys | N A
26 BigDrumPlats [ | [ | [} Fing Fong | E | ®
27 DrurngetaFing | | | b Swept Echoes BN B
28 Drum Booth ] ] f8  EkoSwespFir ] | B
28 Big Bottomn ] 78 Rockabilly | B
30 Percus Place u =[i] Guitar Solo u H(m| =
| Snare Gate ] u 81 Sax Solo n L B B N
A2 Md Drurmroom n | g2 Sldeatik/Snr n |
33 Miked Room ] | B3 MIDI Dot Bth [ ]
34 Live Room ] || Bd MICI 1Mot L]
35  Empty Club ] ] 85  AeroFreezedB ]
36 Big Studic [ | | ] 86 Wide Chonus n
A7 Gerege ] ] 87  RandomChonus ]
38 Chamber&Ref ] .| =1 Chorus Hall u n
38 Chamber 101 ] ] 89  ChraRvbMorph ] [ |
40 Jazz Chamber ] | 90 Another Brick n LA B Bl |
41 HNice Chamber ] | a1 Rich ChraEko ] u
42  Charnber Pan [ ] ] ] 92 Dynamic Chre ] ]
43  Big Chambar [ ] | 93  Rubberate | | BN |
o Charnber 4 FA | N | | | a4 Flangehonlin | BN | | |
45  Hall 4 PA | N | n 85  TalkinFlamge | NI
B Small Hall [ ] [ | 5] Tape Flamge [ ] ]
47 Medium Hell | u 87  CircleFlamge n | |
48  Lerge Hall ] ] 3 Slow Flamge = u
48 Plano Hell [ | [ | ag FlangSwesptB | [ |
50 Rich Hell L L 100 EF Tremoho L u L

P=Pitzh C=Cheorus E=EQ =Maod D=Delay R=Reverb




Effacta Effacts

#  Mame P € E M D R i Mame P C E M D R
1 Phat Detune | 151 Dual 2-Band | | n
102 DetunsfDlys u 152 Dwal TapDlys L I
103 DebunetHall | n 153 Ghost Mist ] [ I |
104 Pitch-O-Latr u u u 154  Subrnadne ] | |
105  S/HPitch ] | B | 155 50 SclF u m =
106 Unl 1o Chord [ | [ ] | | 156  Synihis- izer [ I |
107 Doubler | | B | 157 SiH Improv | | [ I |
108 Wet Triads u L] 158 MIDI Arp 1 [ HE(m| =
102 Up3Downs | n ] 159 MIDI 16thérp [ ] |
110 i Funky Comp Hm u 160  A/B Freeze u [ |
111 5th Plate | [ ] 161 WiolumePedsl | | E| | =
112 Tth Octaverb u [ [ | 162  Open the Door H|E| = =
113 Oct Cascade n "= 163 Mo Traction [ ] [} m
114 Power Chords [ | ] u 164 Cal Waiting ]
115 EkoVerbSweep [ | ] 165 ClassicDiuns u
116 Telaphons | B | 166 MajonMiinor | ]
117 TV in Rioom | B | u 167  Transposer | |
118  Car Radio n(m u 168 Stereo Shift u
119 Capbure EQ ] u 1689 MIDIxVocs! | |
1 Miked Cab EQ | n 170 Tuning Mote n
121 Voosl EQ | 171 Rich Chorus [ ]
12 GuitarCab EQ [ | 172  Rotary u
13 Tone 4 Gir n 173 Asrosal [ ]
124 Phased Place | B | [ ] 174 Phaser ]
125 Fazer-=DlyFan u m = 175  Flanger ]
136 FazerEkoRvb | ] | 176 Comb [ ]
127 FazerTremoho | N NN | [ ] 177 Stereo 28and | |
128 PhaserOnShn u | ] 178 CigitalEQNS) ]
123 DblPhaselate | B | u 178 Digital ECHM) | |
13} WahFazerPdl LB u 180 Crossover ]
13 Wah Dalays | B | | N | 181 Waeh Padal | |
132 Wah Fan Diy [ B | B 182  Padal Filter u
133 Wah Ped+Dist 183 3-Tone u
134 Echo-Wah u H(Em®m 184  LFO Filter ]
135  Res AlBaweep n "= 185 RumbleFitar u
136  Filter Thing | | (= | | 186  CnwnaTremolo |
137 BigBirChords n | BN | 187 Auto Pan BFM n
134 Rock Organ u L u 188  Broken Speakr [
139 D Rotery | N NN | u 188  Short Delay [ ]
14} Rotary Cab || u 190 Dwouble Delay | |
141 SymtvChamber u [ ] 19 [n|Ekos Best L]
142 Touch Spinner | B | 192 Shufflieliy [ |
143  Rendom Pan ] 193 Dwal Echoes [ ]
144 SterecSpin u H N B E 194  Wild Thing [ ]
145 L=0Oly R=Chmb L B 195 Small Foley n
146 L=D0ly R=Ambi BN 196 Small Room n
14T  L=Dly R=Caun [ | | B | 197 Drum Gata |
148  L=Ptch R=Chmb | H ] 198 Small Sym [
149 L=0Oly R=Ptch n | BN 189 Tight Plate |
153 L=2BndR=Chmb u | ] 200  Clean Slate

P=Pitch C=Chorus E=EQ M=Mod D=Delay R=Revarb




